Matriz - Esportes e Atividades de Agao e Aventura

DISCIPLINAS CARGA HORARIA SEMESTRAL
Aventura: Educacdo Formal e Nao Formal 10h
Aventura e metodologias de Ensino-aprendizagem 10h
Aventura no ambiente escolar 20h
Desenvolvimento de projetos / Implantagdo no mercado de trabalho 10h
Aventura: Lazer, Meio Ambiente e Preservagao 20h
Aventura: Treinamento e Alto Rendimento 20h
Aventura: Prevengdo, Seguranga e Socorros 20h
Aventura e Gestao empresarial 10h
Aventura e Desenvolvimento Humano 20h
Aventura para Pessoas com Deficiéncia 20h
Ensino-aprendizagem sobre Surfe 20h
Ensino-aprendizagem sobre Mergulho 20h
Ensino-aprendizagem sobre Canoagem 20h
Ensino-aprendizagem sobre Bike 20h
Ensino-aprendizagem sobre Trekking e Orientagéo 20h
Ensino-aprendizagem sobre Escalada e Montanhismo 20h
Ensino-aprendizagem sobre Skate 20h
Ensino-aprendizagem sobre Parkour 20h
Ensino-aprendizagem sobre Slackline 20h
Ensino-aprendizagem sobre Off Road 10h




Conceitos basicos de produgéo cientifica 10h
Confiabilidade da Informacéo 10h
Pesquisa em Base De Dados 10h
Organizacéao e Estrutura, Trabalhos Inovadores 10h
Trabalho de Concluséo de Curso (Apresentagao) 10h

CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO

400h




